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PULAPKA GRACZA
U FIODORA DOSTOJEWSKIEGO

wybral Krzysztof Przybyszewski

F. Dostojewski ,,Gracz”

[...] Rownocze$nie obserwowatem gre i robitlem spostrzezenia; wydato mi sig,
ze wlasciwie obliczenia znaczg niewiele 1 bynajmniej nie odgrywaja tej roli, jaka
si¢ im przypisuje. Ci siedza z zapisanymi kartkami, notuja numery, obliczaja
szanse, rachuja, w koncu stawiaja i — przegrywaja, zupetie tak samo jak my,
zwykli $miertelnicy grajac bez obliczen.

Ale za to doszedtem do pewnego wniosku, ktory, zdaje sig, jest stuszny: istot-
nie w kolejnosci przypadkowych szans zdarza si¢, wprawdzie nie system, lecz co$
jakby porzadek — co, naturalnie, jest bardzo dziwne. Na przyktad, zdarza sig, ze
po dwunastu $rodkowych cyfrach nastepuje dwanascie koncowych; dwa razy,
przypusémy, gatka pada na te dwanascie poczatkowych. Po dwunastu poczatko-
wych przechodzi znowu na dwanascie srodkowych, pada trzy lub cztery razy
z kolei na $rodkowe, a potem znowu na dwanascie koncowych, po czym znéw po
dwoéch razach pada na poczatkowe, na poczatkowe znow pada raz, i zndéw na trzy
trafienia przechodzi do srodkowych — trwa to w ten sposob przez pottorej lub
dwie godziny. Jeden, trzy i dwa; jeden, trzy i dwa. To bardzo zabawne. Pewnego
dnia albo pewnego poranku passa uktada si¢ na przyktad tak, ze czerwone naste-
puje po czarnym i przeciwnie, prawie bez zadnego porzadku, bez ustanku, tak, ze
ani czarne, ani czerwone nie wypada pod rzad wigcej niz dwa — trzy razy. A na-
stgpnego dnia albo nastepnego wieczoru wypadaja po kolei same tylko czerwone,
dochodzi na przyktad do dwudziestu dwoch pod rzad i tak to trwa przez jaki$
czas, na przyktad przez caty dzien. (str.131)
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[...]
— Zero, Antonino Wasiliewno [...] to wygrana banku.

—[...] jezeli pani przedtem postawita na zero, to zaptaca pani trzydziesci pig¢ ra-
zy wigce;j.

— Co, trzydziesci pigc razy, i czgsto wychodzi? Czemuz ci ghupcy nie stawiaja?
— Trzydziesci szes¢ szans przeciwko jednej, prosze pani.|...]
— Potapycz! [...] — Masz, postaw natychmiast na zero.

— Ale Antonino Wasiliewno, zero dopiero co wyszto [...] — wiec dlugo si¢ nie
pokaze. [...]

— Glupstwa gadasz, stawiaj!

[...] Przegrali$my i drugiego friedrichdora; postawili$my trzeciego. [...] przegra-
lismy i za trzecim razem. [...] Postawitem dwa friedrichdory. Kulka dtugo krecita
si¢ w kole [...] 1 nagle — bec!

— Zero! Oglosit krupier. [...]

— Stawiaj, stawiaj! — niecierpliwita si¢ babcia.

— Na co stawiac?

— Na zero, na zero! Znoéw na zero! Na zero!

— Antonino Wasiliewno, niech si¢ pani opamigta! Zero czasem i dwiescie razy
z rzg¢du nie wychodzi! [...]

— Zero! — zawotal krupier.
— A co!!!l — zwrdcita si¢ do mnie babka z szalonym triumfem.

[...] Przyczepi si¢ np. szczgscie do czerwonego i nie opuszcza go przez dzie-
sig¢, a nawet pigtnascie razy z rzedu. (...) Rozumie sig, wszyscy natychmiast
opuszczaja czerwone, juz po dziesigciu razach i prawie nikt nie decyduje si¢ na
nie stawiac.”
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F. Dostojewski ,,Listy do zony”.
Do Anny Dostojewskiej w Dreznie

[...] Po obiedzie znow poszedtem do kasyna z mocnym postanowieniem, ze
bede rozsadny do ostatecznosci. I — Bogu dzigki — odegratem swoich 16imperi-
alow, a ponadto wygratem jeszcze 100 guldenéw’. Miatbym300, taka suma znaj-
dowala si¢ juz w moich rg¢kach, jednak zaryzykowatem i przegratlem. Aniu, oto
ostateczna konkluzja, do ktorej doszedtem: gdyby si¢ bylo niczym z marmuru
zimnym i nieludzko ostroznym, to na pewno, bez zadnych watpliwosci, mozna by
wygrac ile si¢ tylko zapragnie. Gra¢ jednak trzeba systematycznie, przez wiele
dni, a w przypadku gdy si¢ nie wiedzie, zadowala¢ si¢ malymi wygranymi, bez
prowokowania losu stawianiem wszystkiego na jedna kartg. [...]

[...] Wybacz mi, aniele drogi moj, ale muszg ci przedstawic¢ niektore szczego-
ly tego, czym jestem tu pochtonigty, to znaczy gry w ruletke, aby$ miata jasne
wyobrazenia o tym, na czym rzecz polega. Dotychczasowe do$wiadczenie w grze
pozwolito mi dojs¢ do wniosku, ze gdyby przy stole zachowa¢ zimna krew, spo-
kéj i wyrachowanie, to nie ma zadnej mozliwosci przegranej! Przysiggam ci, nie
ma takiej mozliwosci! Tam $lepy los, a u mnie wyliczenie, a wigc ja mam nad
nim przewagg. Jak to jednak wygladato w praktyce? Zaczynalem z reguty od
czterdziestu guldenow: wyciagalem je z kieszeni i siadalem do stotu, stawiajac po
jednym Iub po dwa guldeny. Po czterech godzinach na og6t (zawsze) bylem
w dwojnasoéb wygrany. I wtedy nalezato przerwaé gre i wyjs¢, przynajmniej do
wieczora, aby uspokoi¢ nerwy (zaobserwowatem tez, a jest to z cata pewnoscia
sluszne spostrzezenie, ze spokéj i zimna krew potrafi¢ zachowac¢ bez przerwy je-
dynie w ciagu pot godziny). Ja tymczasem odchodzitem od stolika po to tylko,
aby wypali¢ papierosa, po czym od razu znoéw wracalem do gry. Dlaczego tak
czynitem, skoro wiedziatem, ze nie bede mogt si¢ opanowac, a wigc na pewno
przegram? Po prostu dlatego, ze codziennie rano wstajac z t6zka mowiltem sobie,
iz jest to ostatni dzien mego pobytu w Homburgu, Ze nazajutrz juz stad wyjadg,
a wigc muszg jak najszybciej wygra¢ w ruletke. Ze wszech sit pragnatem wygrac,
wiec od razu w ciagu jednego dnia jak najwigcej (przeciez powodowato mna silne
postanowienie wyjazdu), tracitem zimna krew, nerwy nie wytrzymywaly, zaczy-
natem ryzykowac, zloscitem sig, stawiatem na oslep i przegrywatem (kazdy, kto
gra bez wyliczenia i liczy na przypadek, jest szalencem).

[...] Aniu droga, radosci moja! Zrozum, mam dhugi, ktére muszg splacac, jesli
tego nie uczynig, okrzycza mnie lajdakiem. Zrozum, ze bed¢ musial znéw napisac
do Kalkowa i czeka¢ w Dreznie. Wygrana jest dla mnie czym$ koniecznym. Ro-
zumiesz, czyms$ koniecznym! Przeciez nie gram dla zabawy. Gra byla jedynym
wyjsciem, a teraz wszystko stracone z powodu paskudnego przeliczenia sig. Nie
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robi¢ ci wyrzutow, przeklinam siebie samego: dlaczego nie wziatem ci¢ tutaj
z soba? Grajac systematycznie, po troszku, kazdego dnia, nie ma mozliwosci
przegranej. To pewnik, pewnik potwierdzony mym do§wiadczeniem z ruletki.
I znajac te¢ zasade, wyjezdzam z Homburgu przegrany. Pewien tez jestem, ze gdy-
bym poswigcit ruletce jeszcze z cztery dni, to wszystko odegratbym. Oczywiscie,
nie bedg juz jednak graé!

[...] Aniu mita, przyjaciétko moja, najdrozsza Zzono moja, wybacz mi i nie na-
zywaj mnie lajdakiem! Popehitem przestepstwo: wszystko, co mi przystatas,
przegratem, wszystko do ostatniego krajcara! Wczoraj jeszcze dostalem pieniadze
1 wezoraj tez wszystko przegratem! Jakze teraz spojrze ci w oczy, co ty sobie te-
raz o mnie pomyslisz! Jedno i tylko jedno mnie w tej chwili gnebi: co powiesz
i co sobie o mnie pomyslisz? Twoj sad bedzie dla mnie wyrokiem ostatecznym!
Czy bedziesz mnie mogta teraz szanowac!? Czyz bowiem mozliwa jest mitos¢
bez szacunku? Ten moj postepek zachwiatl calym naszym malzenstwem. Przyja-
ciotko moja, nie potgpiaj mnie catkowicie! Nienawidzg ruletki, nienawidzitem jej
zawsze, 1 wezoraj, 1 dawniej, niech bedzie przeklgta! Gdy otrzymatem wczoraj
pieniadze po wymienieniu weksla, poszedtem do kasyna z mysla, by cho¢ troche
si¢ odegra¢, cho¢ minimalnie powigkszy¢ nasze finanse. Pewien bytem skromnej
wygranej. Poczatkowo niewiele przegratem, gdy jednak zaczalem przegrywac, to
gralem dalej, chcac si¢ odegraé, 1 przegrywalem coraz wigcej, i im wigcej prze-
grywatem, tym bardziej chcialem si¢ odegra¢, i rad nierad kontynuowatem grg, by
chociaz zwrécié¢ sobie pieniadze potrzebne na wyjazd i — przegratem wszystko.

KOMENTARZ 1

Tadeusz Tyszka

Badania psychologiczne nad spostrzeganiem losowych sekwencji zdarzen po-
kazuja (np. Bar-Hillel, M., Wagenar,W.A. (1991), ze ludzie oczekuja czg¢stszych
alternacji zdarzen tj. mniejszej liczby dtuzszych ciagéw tego samego zdarzenia,
niz to zachodzi w prawdziwie losowych seriach. Znany jest tzw. negatywny
efekt swiezosci, zwany rowniez zludzeniem gracza, ktory polega na przekona-
niu, ze w losowej serii po ciagu zdarzen jednego rodzaju (np. po pigciu
ORLACH) zwigksza si¢ prawdopodobienstwo wystapienia zdarzenia przeciwne-
go RESZKI). Tekst znakomitego pisarza jest przejawem tego wilasnie ztudzenia.
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Ciekawym jest jednak, ze wystepuje takze zjawisko przeciwne, tzw. pozytyw-
ny efekt Swiezosci — przekonanie, Zze po ciagu zdarzen jednego rodzaju (np. po
pigciu ORLACH) zwigksza si¢ prawdopodobiefistwo powtdrzenia si¢ tego same-
go zdarzenia ORLA).

Oba te przeciwne oczekiwania dobrze ttumaczy opisana przez Kahnemana
i Tversky’ego heurystyka reprezentatywnosci. Mowi ona, ze ludzie maja skton-
no$¢ ,,szacowac¢ prawdopodobienstwo niepewnego zdarzenia wedtlug stopnia,
w jakim jest ono podobne (ze wzgledu na kluczowe wilasciwosci) do populacji,
z ktorej si¢ wywodzi oraz wedlug cech procesu, generujacego to zdarze-
nie.” (Kahneman i Tversky, 1972, str. 431).

Poszukiwanie lokalnej reprezentatywno$ci wyjasnia zarowno negatywny jak
i pozytywny efekt swiezosci. Kiedy jednostka wierzy, ze dana sekwencja jest lo-
sowa, to po serii jednorodnych zdarzen (np. po pigeciu ORLACH) dochodzi do
wniosku, ze sekwencja losowa zawiera zbyt duzo tego rodzaju i przewiduje ich
zbalansowanie zdarzeniami przeciwnymi. Gdy po serii jednorodnych zdarzen jed-
nostka dochodzi do wniosku, Zze jak na sekwencje¢ losowa wystepuje zbyt duzo
zdarzen danego rodzaju, to moze doj$¢ do wniosku, ze sekwencja nie jest losowa,
a jezeli tak, to takze w przyszlosci bedzie generowala wigcej zdarzen danego ro-
dzaju.

A oto dwa pouczajace przejawy negatywnego jak i pozytywnego efektu swie-
ZoSci.

Negatywny efekt $wiezosSci pochodzi ze starozytnosci — z dziata Herodota
Dzieje.

Wielkie powodzenie Polikratesa nie uszio uwagi Amazysa, owszem budzito
w nim troske. A kiedy coraz bardziej rosto, napisat tej tresci list, ktory postat do
Samos: "Amazys tak mowi do Polikratesa. Wprawdzie przyjemnie jest dowiedzie¢
sie, Ze milemu przyjacielowi dobrze sie dzieje; mnie jednak nie podoba si¢ twoje
wielkie szczescie, bo wiem jak zazdrosne jest bostwo. Dlatego wolatbym, zeby
mnie samemu i tym, ktorzy przypadajq mi do serca, w jednym przedsiewzieciu
szczescito sie, a w drugim sie nie wiodlo i zeby moje zycie przebiegalo raczej
wsrod zmiennych okolicznosci niz w stalym szczesciu. Bo o nikim jeszcze nie sty-
szatem i nie wiem, zeby w koncu catkiem nedznie nie zszedl ze Swiata, jesli we
wszystkim mial powodzenie. Wiec postuchaj mnie teraz i wobec twego szczescia
tak sobie postap: pomysl, co uznajesz za twq najbardziej wartosciowq rzecz i cze-
go strata sprawi twemu sercu najwiekszy bol; to odrzu¢ od siebie, tak, Zeby wiecej



TEKST LITERACKI

Tabela 1

KTO WZ?O;?)ST PKB
czlonek Rady Polityki
Pienigznej 5
ABN Amro 4.5
Bank of America 4
Bank Handlowy 5,2
Pekao S.A 4,9
BIG 5,5
BRE 4
CITIBANK 4.4
ING Barrings 4,5
Societe Generale 4
Merill Lynch 3
Lehman Brothers 4.4
Wood & Company 43
Rzad 5,1
Rada Polityki Pienigznej 445
NICOM 55
Centrum Analiz Spoteczno-
Ekonomicznych 5,5
NOBE 4,6
IBnGR 4,5
Komisja Europejska 5
Migdzynarodowy Fundusz
Walutowy 4,5
ODCE 48
SREDNIA 4,6
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nie dostato sie miedzy ludzi. I jezeli twoje szczescie jeszcze nie bedzie sie przepla-
tato z cierpieniem, staraj sie dalej w podany przeze mnie sposob temu zara-
dzi¢" (Herodot, 2002, str. 184/185).

Dobra za$ ilustracja pozytywnego efektu $wiezoSci jest pokazany w tabeli 1
wynik prognoz wzrostu PKB w roku 2001 formutowany w ostatnim kwartale ro-
ku 2000 przez r6znych ekspertow w Polsce.

W zestawieniu z rzeczywistym wzrostem PKB w roku 2001 $rednia prognoza
(zreszta bardzo bliska prognozom indywidualnym) wypada fatalnie. Rzeczywisty
wzrost PKB wg danych GUS wyniost w roku 2001 zaledwie 1%. Ale za to impo-
nujaca jest zgodno$¢ prognozy z rzeczywistym wzrostem PKB w roku 2000, kto-
ry wg danych GUS wyniost 4,1%. Wynika z tego, ze wprawdzie warto$¢ tego
rodzaju prognoz makroekonomicznych jest zadna, ale za to dostarczaja one zna-
komitego materialu psychologicznego, pozwalajacego bez watpliwosci stwier-
dzi¢, ze prognosci bez wyjatku ujawniaja pozytywny efekt $wiezosci.
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KOMENTARZ 2
Tomasz Zaleskiewicz

Fiodor Dostojewski byt hazardzista. To rzecz do$¢ dobrze znana wielbicie-
lom i badaczom jego tworczosci. Jednak w prozie tego wielkiego pisarza mogliby
odnalez¢ wiele wskazowek, a moze raczej przestrog, takze wspotczesni inwesto-
rzy. Biorac pod uwageg zachowanie si¢ jednostki, gietdowy parkiet jest bowiem
pod wieloma wzglgdami podobny do kasyna. W przytoczonych fragmentach po-
wiesci ,,Gracz” 1 ,,Listow do zony” mozna odnalez¢ przynajmniej kilka tego do-
wodow.
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Oto one.

W pierwszym z przytoczonych fragmentow ,,Gracza” Dostojewski pisze
o tym, ze wyniki gry wydaja si¢ uktada¢ w pewien porzadek, czyli nie podlegaja
losowym zmianom. Wielu analitykow i1 badaczy rynkéw finansowych podkresla,
ze zmiany cen na gietdzie w znacznym stopniu podlegaja zjawiskom losowym,
czyli ze sa przypadkowe. To oznacza, ze ich przewidywanie jest niezmiernie trud-
nym (badz nawet niemozliwym) zadaniem. A jednak mozna zaobserwowac silna
wiarg inwestorOw w to, ze ruchy kursow cen na gietdzie podlegaja jakiemus$ po-
rzadkowi. Wiasnie dlatego gracze z gieldy, podobnie jak gracze z kasyna, daza do
odkrycia natury owego porzadku i do zapanowania nad nim.

Ta wiara odzwierciedla si¢ cho¢by w wykorzystywaniu takich metod, jak ana-
liza techniczna, ktorej efektywnos$¢ jest przeciez bardzo watpliwa. Badacze z ob-
szaru behawioralnych finanséw (np. A. Tversky i C. Heath) twierdza, Zze owa wia-
ra w uporzadkowany, a nie losowy, $wiat gieldy ma zwiazek z psychologicznym
fenomenem ,,myslenia magicznego”, ktore jest swego rodzaju proba rozszyfrowy-
wania tego, co przypadkowe. Obaj badacze zaproponowali kiedy$ grupie gietdo-
wych inwestorow udziat w pewnej grze, w ktorej nalezalo wybra¢ do wykonania
jedno z dwoch zadan. W zadaniu pierwszym trzeba byto odpowiedzie¢ na pytanie
o to, jaka wartos¢ osiagnat ubiegtego dnia kurs losowo wybranej akcji. Natomiast
w zadaniu drugim nalezato przewidzie¢, jaki bedzie ten kurs nastgpnego dnia.
Poprawna odpowiedz taczyla sig z otrzymaniem niewielkiej wygranej pienigznej.
Okazato si¢, ze ponad dwie trzecie inwestordw, bioracych udziat w tym zadaniu,
wolato przewidywaé przyszty kurs, niz odgadywac cen¢ z dnia poprzedniego.
Wedlug Tversky’ego i Heatha ten wynik jest odzwierciedleniem nieracjonalnego
przekonania graczy o mozliwosci wpltywania na bieg zdarzen decydujacych
o zmianach cen. Przekonania, wynikajacego z ,,mys$lenia magicznego”.

Nastepny fragment powiesci ,,Gracz” przynosi przyklad zjawiska nazywa-
nego zhudzeniem gracza. Ten btad polega na przecenianiu czgsto$ci zmian w se-
kwencji zdarzen losowych. Jesli podczas gry w ruletke trzykrotnie z rzedu wy-
padnie czerwone, to u 0sob znajdujacych si¢ w kasynie pojawia si¢ silne oczeki-
wanie wypadnigcia czarnego, cho¢ przeciez kulka nie ma pamigci. Przyjrzyjmy
si¢, w jaki sposdb ten btad ujawnia si¢ w mysleniu inwestorow.

Wsrod gietldowych graczy bardzo popularny jest podzial na ,,inwestorow
kontrarian” 1 ,,inwestorow sentymentalnych”. Ci pierwsi staraja si¢ gra¢ wbrew
wigkszosci. Kupuja akcje podczas obnizek kursow, by je nastgpnie odsprzedac
w trakcie wzrostow. Sentymentalisci trwaja natomiast przy zakupionych wcze-
$niej akcjach, liczac na ich dhlugotrwaly wzrost. Przeanalizujmy krétko te dwa
rodzaje zachowan.
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Strategia kontrarianska moze si¢ okaza¢ korzystna, ale czgsto wymaga czasu,
gdyz odwrdcenie si¢ trendu cenowego moze nastapi¢ dopiero po wielu miesia-
cach, a czasami nawet latach. Oczekiwanie szybkiego odwrdcenia si¢ bessy
w hosse, lub odwrotnie, jest ewidentnym przejawem wpadania w putapke btedu
krotkich serii. Przykladem tego zjawiska jest kupowanie akcji o potencjale warto-
$ci, czyli takich, ktore sa w danym momencie niedoceniane przez rynek. Skoro te
akcje sa obecnie zbyt nisko wycenione, to znaczy, ze za jaki$ czas (a doktadniej
W czasie wzrostu popytu na nie) bedzie mozna na nich sporo zarobi¢. Jednak, jak
pokazujq analizy rynkowe (np. te przeprowadzone przez R. Haugena), zazwyczaj
ten proces trwa kilka lub nawet kilkanascie lat. Tak, jak w kasynie wielokrotnie
moze wypadaé¢ czerwone, tak na rynku finansowym zbyt niskie wycenianie spotki
moze trwaé przez lata.

Btad krotkich serii ma jednak takze swa druga twarz. Jest nia ignorowanie
zjawiska regresji do Sredniej, ktoére mozna zaobserwowaé w ,,sentymentalnym”
oczekiwaniu dlugotrwatego utrzymywania si¢ tego samego (wzrostowego lub
znizkujacego) trendu na gietdzie. Regresja cen do $redniej polega na tym, ze
,,Spotki wygrywajace” zaczynaja po jakims czasie przynosic straty, a ,,spoiki prze-
grywajace” staja si¢ zrodtem zyskow. Ignorowanie regresji do $redniej przejawia
si¢ w niedostrzeganiu powyzszych zmian. T¢ ignorancj¢ mozna zaobserwowac
zwlaszcza wtedy, gdy akcje jakiej$ spotki ciesza si¢ duza popularnoscia i szybko
wzrasta na nie popyt. Wielu inwestoré6w zapomina wtedy o naturalnym prawie
regresji do $redniej 1 kupuje akcje, cho¢ ich cena jest juz nieracjonalnie wysoka
i po jakims czasie z pewnoscia ulegnie znacznej obnizce.

Przyktadem tej sytuacji byta wielka hossa na rynku spotek informatycznych
(lub mowiac ogolniej — na rynku tak zwanego e-biznesu), ktéry miat miejsce pod
koniec XX wieku. Cho¢ wielu znawcow inwestowania przestrzegato wtedy przed
bezkrytycznym kupowaniem akcji tych spotek po jakkolwiek wysokiej cenie
(przestrzegat przed tym m.in. A. Greenspan), to gieldowi gracze wydawali si¢
catkowicie odporni na te przestrogi. W pewnym momencie stalo si¢ to, co jed-
nych zaskoczyto, a dla innych oznaczato realizacj¢ od dawna oczekiwanego sce-
nariusza — banka ,,elektronicznych akcji” pgkta, pozostawiajac tysiace inwestorow
z pustymi portfelami w reku.






