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W dniach 11-13 lipca tego roku w Odense odbyta si¢ europejska konferencja
z teorii gier, SING12. Goszczaca konferencje instytucjg byt Uniwersytet Potudniowej
Danii (Syddansk Universiteit), a gléwnym organizatorem Peter Sudhdlter, profesor
tej uczelni i jeden z czotowych §wiatowych specjalistéw od matematycznych aspek-
toéw gier kooperacyjnych.

SING jest coroczng imprezg, ktéra energicznie wchodzi w drugie dziesieciolecie
istnienia. Przez dwanas$cie lat mocno sie rozwinal, co w szczegdlnosci znalazto od-
zwierciedlenie w niedawnej zmianie nazwy, przy jednoczesnym zachowaniu tradycyj-
nego akronimu. SING byl pierwotnie konferencja hiszpansko-wlosko-holenderska,
z czasem zaczal odbywac si¢ tez w innych krajach, a po zorganizowaniu jubileuszo-
wej konferencji dwa lata temu w Krakowie do krajéw-organizatoréw (czyli tych, ktére
organizowaly co najmniej dwie imprezy z tego cyklu) dotaczyta Polska. Ponadto po-
stanowiono od przysztego roku przyznawaé nagrode dla najlepszej pracy z teorii gier
napisanej przez mtodego badacza (doktoranta lub $wiezo wypromowanego doktora).

0d strony ilosciowej tegoroczna konferencja byla troche skromniejsza od naj-
wigkszych poprzednich, takze (acz nieznacznie) od tej krakowskiej. Wygloszono
okoto 125 referatéw z réznych dziedzin szeroko rozumianej teorii gier, cho¢ trady-
cyjnie najobficiej reprezentowana byla tematyka gier kooperacyjnych. Przedstawio-
no takze wiele prac o r6znego rodzaju problemach dotyczacych sieci, co w ostatnich
latach wydaje sie by¢ bardzo typowa tendencja. Przymiotnik ,europejska” w nazwie
konferencji jest zgodny z rzeczywisto$cia, ale w tym roku sporo uczestnikéw, co naj-
mniej kilkana$cie procent, stanowili naukowcy z Dalekiego Wschodu.

Pierwszy z czterech wykladéw plenarnych wyglosita Gabrielle Demange z Pary-
za, ktéra opowiadata o metodach rangowania obiektéw na podstawie ocen uzytkow-
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nikéw badz ekspertéw. Istnieje wiele takich metod, od najprostszych, zliczajacych
sume ocen, po rekurencyjne metody tworzenia rankingéw stron internetowych. Réz-
ne metody czesto prowadza do réznych wynikéw, co moze skutkowaé niepozgdanymi
bodZcami w sytuacji, gdy to oceniane obiekty (np. szkoly czy pracownicy) majg same
dostarczy¢ dane, na podstawie ktérych tworzy sie ranking. Jeszcze ciekawszym za-
gadnieniem jest rangowanie dwustronne, z jakim mamy do czynienia np. na portalach
aukcyjnych, gdzie kupujacy oceniaja sprzedajacych i vice versa, czy na uczelniach,
gdzie studenci oceniajg wyktadowcow, przez ktérych sami sg oceniani. Z jednej stro-
ny mozna postulowaé, by metody rangowania byly ,bezstronne” w takim sensie, ze
waga ocen wystawianych jednej stronie przez drugg nie zalezy od ocen uzyskiwanych
przez samych oceniajacych, gdyz wtedy nikt nie ma powodu, by kltama¢. Z drugiej
strony moze jednak byloby pozadane, by np. oceny wykladowcéw dokonywane przez
dobrych studentéw liczyly sie bardziej, niz te pochodzace od stabych studentéw.

Gospodarzy w dobrym stylu reprezentowal Jens Leth Hougaard z Kopenhagi.
Przedstawit on serie ciekawych badan problemu podziatu kosztéw w sytuacji, w kté-
rej dany jest pewien zbiér débr publicznych D i kazde z nich ma swoje koszty utrzy-
mania, za$ kazdy z graczy, czyli uzytkownikéw, jest scharakteryzowany przez rodzing
podzbioréw D, 2,, z ktérych jeden (ale ktérykolwiek) jest mu niezbedny do funkcjo-
nowania. Ten problem ma naturalne rozwigzanie w przypadku, gdy zbiér D nie jest
redundantny, tzn. kazde z débr jest rzeczywiscie niezbedne dla ktérego$ z graczy —
wtedy jego koszt nalezy podzieli¢ réwno pomiedzy wszystkich, ktérzy nie mogg sie
bez niego obej$¢. Natomiast dla redundantnych zbioréw débr zagadnienie staje sie
trudniejsze, gdyz bez niektérych débr mozna by sie obej$é, a jednak sg one przydatne
i warto je utrzymywaé; tak jest bardzo czesto chocby z istniejgcq infrastruktura, np.
sieciami energetycznymi. Hougaard proponuje rozwigzanie w postaci tzw. indeksu
odpowiedzialno$ci (gracza za dobro), a nastepnie rozpatruje bardziej zlozony pro-
blem, w ktérym dobra majg dodatkowo swoje prawdopodobienstwa awarii.

Shmuel Zamir z Center for the Study of Rationality w Jerozolimie wygtosit bardzo
ciekawy wyktad na temat zwyklej aukcji, na ktérej sprzedajacy ma jakas$ — czescio-
wa lub pelng — wiedze na temat waluacji kupujacych i moze, ale nie musi, podzie-
li¢ sie nig z kupujacymi, np. poinformowaé kupujacego, ze ma on nizszg waluacje
niz konkurent. Pytanie brzmi, czy takie ujawnienie posiadanej informacji optaca
sig, tzn. czy przy optymalnych (przy tej informacji) ofertach zlozonych przez kupu-
jacych sprzedawca uzyskuje wyzsza oczekiwang cene. OdpowiedZ jest ogblnie po-
zytywna: sprzedajacemu oplaca si¢ ujawnié¢ uporzadkowanie waluacji kupujgcych,
jezeli je zna, a jesli zna same waluacje, moze uzyskaé jeszcze korzystniejsza cene,
gdy je ujawni. Jedno i drugie dziata jednak tylko wtedy, gdy sprzedajacy jest w sta-
nie zobowigzaé sie, ze poda prawdziwe (cho¢ niekoniecznie wszystkie posiadane)
informacje, i w takim wypadku rzeczywiscie musi je poda¢. Choé¢ analiza nawet
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prostych wersji tego problemu szybko staje sie nie tyle trudna, ile skomplikowana
matematycznie, mamy tu do czynienia z picknym, klasycznym zagadnieniem infor-
macji w grze niekooperacyjnej. Ron Holzman (Technion, Hajfa) przedstawit zestaw
wynikéw na temat réwnowag w ,grach zattoczenia” (congestion games) na sieciach,
w ktorych kazdy z graczy musi przemie$cié sie pomiedzy pewng parg wezléw, stra-
tegia jest wybdr trasy, a koszt przejazdu kazdym odcinkiem zalezy od liczby graczy
przejezdzajacych nim. Wiadomo od dawna, ze kazda taka gra ma réwnowage Nasha
w czystych strategiach. Holzman dowodzi, ze pod pewnymi warunkami na funkcje
kosztéw (monotonicznos¢) i strukture sieci istnieja rownowagi mocne, czyli takie,
w ktérych nie tylko zadnemu graczowi, ale tez zadnej grupie graczy nie oplaca si¢
zmiana trasy, o ile nie zmieniaja jej pozostali.

OczywiScie moglem wystuchaé tylko niewielkiej czesci referatéw wygtaszanych
na sesjach rownolegtych, pare z nich jednak zwraca uwage. Andre Casajus i Frank
Hiittner z Lipska zaprezentowali do$¢ intrygujacy pomyst ,rozktadania” warto$ci
gier kooperacyjnych, ktéry, jak twierdza, ma tez naturalne zastosowanie do po-
miaru réznie rozumianej sity graczy przy decyzjach grupowych. Z licznych prac
o podziale kosztéw (lub przychodéw) w sieciach warto wymieni¢ dwie hiszpanskie.
Encarnaciéon Algaba z Sewilli wraz z zespolem analizowata sprawiedliwy podziat
wplywéw z biletéw miesiecznych na komunikacje miejska pomiedzy rézne obstu-
gujace ja przedsiebiorstwa transportowe, za$ grupa badaczy z Vigo — optymalna lo-
kalizacje obiektéw na grafie dwudzielnym i podziat kosztéw miedzy uzytkownikéw
tych obiektéw (np. hurtowych odbiorcéw energii), z ktérych kazdy ma dostep tylko
do niektérych wierzchotkéw i to wiazacy si¢ z réznymi kosztami. W ogdle prezen-
tacje, w ktérych gracze byli utozsamiani z wierzchotkami lub tukami rozmaitych
graféw, wystepowaly na tej konferencji w duzej obfitosci. Pojawily sie tez referaty
dotyczace catkiem rzeczywistych zastosowan — wieloetapowego systemu przydziatu
kandydatéw do francuskich uczelni czy niestabilno$ci mechanizmu kojarzenia par
na popularnym portalu randkowym.

W 2017 r. kolejna konferencja SING odbedzie sie w Paryzu. Szczeg6towe informa-
cje beda podawane na stronie: http:/www.lamsade.dauphine.fr/sing13/. Zachecamy
do uczestnictwa!
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